
On peut créer un modèle 3D avec par exemple Blender. Une fois qu'on a créé notre modèle, on
peut faire "Fichier" > "Exporter" > "STL" pour exporter sous le format qui est compris par le
trancheur (logiciel de création d'instructions pour l'imprimate, voir Imprimer un modèles 3D).

Créer un modèle 3D
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https://flathub.org/fr/apps/org.blender.Blender
https://knowledge.arsenelapostolet.fr/books/imprimante-3d/page/trancher-un-modeles-3d

